AVENTYRSLANDET

Samtals- och reflektionsunderlag

Dessa samtalsfrégor &r ténkta att anvéndas tillsammans med filmen “Aventyrslandet’ men
kan ocksd anvandas fristdende. De kan med férdel anvdndas i grupp, men kan ocksé an-
vanas som grund fér egen reflektion. Samtalsfrégorna finns i tvd uppsdttningar. Den ena
ar riktad till tweens, medan den andra ar riktad till vuxna som p& ndgot satt moter dem.
Fragestallningarna skiljer sig &t, men ar skrivna fér att kunna anvandas tillsammans. Fra-
gorna nedan riktar sig till vuxna.

« P& internet kan alla vara precis vem som helst. Vad kan vara bra och déligt med det?

« Manga bilder p& sociala medier och andra medieplattformar ar redigerade. Vilka
for- och nackdelar finns med detfta?

« Vilka positiva sidor finns med sociala medier?

« Tycker du en vuxen har ratft att ha l6senordet till sitt barns onlinekonton och/eller mobil-
telefon? Varfor? Varfor inte?

« Det finns &ldersgranser pd alla spel i Sverige, en s& kallad PEGI-markning. Det finns fill
datorspel, TV-spel och appar. PEGI ar rekommendationer som styrs av spelets innehdll
baserat p& en rad aspekter, p&d samma satt som aldergranser for film. Vems ansvar ar
det aft avgdra vad barnet bor spela och inte? Vilka aspekter kan pé&verka det beslutet?

« Du fdr veta att eft barn stdmt traff med en person hen mott online och hittills bara
chattat med. Vad gor du?

« Sprdaket och kulturen i onlinespel, p& sociala medier, bland streamers och youtubers
kan vara mycket hérd och ibland krankande. Hur kan detfta motverkas? Fokusera pé
positiva exempel snarare dn negativa konsekvenser.

« Endel familjer har "skarmtid”. Vilka positiva respektive negativa sidor kan finnas med
skarmtid?

« |tweensdldern ar det inte ovanligt att barn har fill&dtelse att spela olika typer av spel.
Né&gra fér spela valdsamma spel, andra inte. En del fér spela online, medan andra
spelar lokalt p& konsolen. Detta kan skapa konflikter, b&dde barn och vuxna emellan.
Hur kan detta bemdotas och hanteras?

« Tank dig att du skapar ett spel eller plattform fér sociala medier for barn i tweens-
aldern. Vilka ar de fem viktigaste funktionerna, mojligheterna och/eller begrans-
ningarna i ditt program?



